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Vom Problem zum Programm

(Software — Engineering)

Problem
2 Beschreibung des Anwenderkreises, Erfassung dsturgjen des Pro-
Problemanalvse gramms, Erfassung von Sonderfallen, Beschr_elbungxdlgabe - un_d Er-
y gebnisdaten, Strukturierung fiir die Teamarbeitsémtidung tUber die zu
verwendende Programmiersprache, Bereitstellunghestdaten
v

Zerlegung des Programms in Bausteine, Grobstrdltuden Programmauf-
bau, Vorsehen von Schnittstellen, Organisationsekewvenderdialogs (Be-
nutzeroberflache nach ergonomischen Gesichtspunkten

Algorithmierung

\ 4

| mp!ementier UNg<+—— | Eingabe des Quelltextes, Compilieren des Programms
Codierung

Testen des Programms anhand bereitgestellter Testdenutzung zuféllig
Programmtest erzeugter Testdaten, Testlauf mit kritischen D§t&ixierung der Ergeb-
nisse der Testlaufe fur die Dokumentation

2 Angeben der Programmkonzeption und der GrobstruéarProgramms,
. Beschreibung der Leistungen des Programms, Beslgtstvon Testergeb-
Dokumentation nissen und Testprotokollen, Angeben von Benutzergisen (Benutzer-

handbuch), Hinweise zur Fehlerbehandlung
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