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Vom Problem zum Programm 
 

(Software – Engineering) 
 

Problem 
 
 
 
Problemanalyse 
 
 
 
 
 
 
Algorithmierung 
 
 
 
 
 
 
 
Implementierung 
Codierung 
 
 
 
 
 
 
Programmtest 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dokumentation 

Beschreibung des Anwenderkreises, Erfassung der Leistungen des Pro-
gramms, Erfassung von Sonderfällen, Beschreibung der Eingabe – und Er-
gebnisdaten, Strukturierung für die Teamarbeit, Entscheidung über die zu 
verwendende Programmiersprache, Bereitstellung von Testdaten 

Zerlegung des Programms in Bausteine, Grobstruktur für den Programmauf-
bau, Vorsehen von Schnittstellen, Organisation eines Anwenderdialogs (Be-
nutzeroberfläche nach ergonomischen Gesichtspunkten) 

Eingabe des Quelltextes, Compilieren des Programms 

Testen des Programms anhand bereitgestellter Testdaten, Benutzung zufällig 
erzeugter Testdaten, Testlauf mit „kritischen Daten“, Fixierung der Ergeb-
nisse der Testläufe für die Dokumentation 

Angeben der Programmkonzeption und der Grobstruktur des Programms, 
Beschreibung der Leistungen des Programms, Bereitstellen von Testergeb-
nissen und Testprotokollen, Angeben von Benutzerhinweisen (Benutzer-
handbuch), Hinweise zur Fehlerbehandlung 


